Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — UART

1. Wstep

Niniejsza instrukcja pokazuje komunikacje z wyswietlaczem DWIN za posrednictwem
interfejsu  UART. Wszystkie komendy sterujgce bedg wysytane do wyswietlacza za
posrednictwem modutu HDL662. Jest to konwerter USB (wirtualny COM) na UART
zakonczony ztgczem na tasme FCC 10 pin 1.0mm. Potrzebny bedzie réwniez terminal UART
pozwalajgcy na wysytanie danych w postaci liczb szesnastkowych.

Dotozylismy wszelkich starai aby opis byt jak najbardziej doktadny i rzetelny jednak nie
ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za niewfasciwe
dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

2. Ramka danych

Komunikacja pomiedzy wyswietlaczem a komputerem lub uP odbywa sie poprzez port UART
o domyslnych parametrach 115200 8N1 bez sygnatéw handshak. W razie potrzeby
przeptywnos¢ mozna zmieni¢ generujac plik config.txt w Srodowisku SDK.
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Kazda ramka zaczyna sie dwoma bajtami nagtdwka. Domyslnie jest to #5A#A5. Wartos¢ tych
bajtow w razie potrzeby mozna zmieni¢ w Srodowisku SDK.
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Nastepnie podawana jest ilo$¢ bajtéw jaka bedzie dalej wysytana.

Kolejny bajt to informacja na jakiej czesci pamieci chcemy pracowac i czy ma to by¢ zapis czy
odczyt.

#80 — zapis do rejestru wyswietlacza
#81 — odczyt rejestru wyswietlacza
#82 — zapis do pamieci zmiennych
#83 — odczyt z pamieci zmiennych

0x84 — zapis do pamieci wykresow



Kolejne bajty to adres rejestru lub pamieci na ktérej chcemy pracowac.

Przetgczanie/odczyt wyswietlanego obrazu

Zapis

H#5AHAS #04 #80 #03 #00#01

H5AH#AS — nagtéwek ramki

#04 — ilos¢ bajtéw jaka bedzie dalej wystana

#80 — zapis do rejestru wyswietlacza

#03 — numer rejestru do zapisania (humeru wyswietlanej strony)
#00#01 — numer strony jaka ma by¢ wyswietlona.

Odczyt

#5AH#AS #03 #81 #03 #02

H#5AH#AS — nagtdéwek ramki

#03 —ilos¢ bajtow jaka bedzie dalej wystana

#81 — odczyt rejestru wyswietlacza

#03 — numer rejestru do odczytania (numeru wyswietlanej strony)
#02 —ile bajtéw ma by¢ odczytane

W odpowiedzi od wyswietlacza otrzymujemy:

#5AH#AS #05 #81 #03 #02 #00#07

H#5AH#AS — nagtdéwek ramki

#05 — ilo$¢ bajtow jaka bedzie dalej odebrana

#81 — odczyt rejestru wyswietlacza

#03 — numer rejestru do odczytania (numeru wyswietlanej strony)
#02 —ile bajtéw bedzie odczytanych

#00#07 — odczytane wartosci (numer aktualnie wyswietlanej strony)

Zapis/Odczyt zmiennej
Zapis
#5AHAS #05 #82 #00#10 #00#20

H#5AH#AS — nagtéwek ramki



#05 — ilos¢ bajtow jaka bedzie dalej wystana
#82 — zapis do pamieci zmiennych
#00#10 — adres zmiennej
#00#20 — wartos$¢ zmiennej
Odczyt
H#5AHAS #04 #83 #00#10 #01
H#5AH#AS — nagtéwek ramki
#04 — ilos¢ bajtow jaka bedzie dalej wystana
#83 — odczyt pamieci zmiennych
#00#10 — adres zmiennej
#01 —ile stéw ma by¢ odczytane — kazde stowo sktada sie z dwdch bajtéw
W odpowiedzi od wyswietlacza otrzymujemy:
#5AHAS #06 #83 #00#10 #01 #00#03
H#5AH#AS — nagtdéwek ramki
#06 — ilos¢ bajtow jaka bedzie dalej odebrana
#83 — odczyt pamieci zmiennych
#00#10 — adres zmiennej
#0 — ile stow bedzie odczytanych — kazde stowo sktada sie z dwdch bajtow

#00#07 — odczytane wartosci

5. W praktyce

Na potrzeby tego ¢wiczenia zatadujemy projekt inc_dec.zip.

W projekcie tym jest zdefiniowana jedna zmienna ,,Data Variable” o adresie 0x0010. Mozemy
zmieniaé jej wartos$¢ przyciskami +/-. Zobaczmy jak mozna zmienié jej warto$é z poziomu
portu UART.

Wysytamy ramke:

#5AHAS #05 #82 #00#10 #00#03
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Widzimy, Zze zmienna na wysSwietlaczu ulegta zmianie. Teraz przyciskami przestawmy na
wartosé 4 i sprobujmy odczytac dang z wyswietlacza.

Wysytamy ramke:
""" G4 A% 04 B3 00 10 01 5A AG 06 83 00 10 01 00 B Zi.0...Zi.i... . W
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H#5AHAS #04 #83 #00#10 #01
A w odpowiedzi otrzymujemy

H#5AHAS #06 #83 #00#10 #01 #00#04



